3BoyutGML Kullanim D6kiimani

1. Genel Tanim

3BoyutGML, GML tabanli verileri kullanarak projelerde kapali ve dogru bir 3D model olusturmayi
saglayan bir sistemdir. Bu sistemde mimari unsurlarin, katman diizenlemelerinin ve 6zelliklerin belirli
standartlara uygun sekilde yapilandiriimasi gereklidir.

2. DXF Projesinde Olmasi Gerekenler
Kapi1 ve Pencereler (KP Katmani)

1. Kapilar:
o Kapilar "KP" katmaninda cizilecektir.

o Yalnizca yukseklik (cm biriminde) bilgisi verilecektir veya bos birakilacaktir strandart dl¢i igin
(200cm).

o Ornek: Kapi yiksekligi = 200 cm.
2. Pencereler:
o Pencereler de "KP" katmaninda yer alacaktir.
o Zemin yuksekligi / pencere yuksekligi bilgisi bulunmalidir.
o Ornek: 0/ 200 (zeminden 0 cm yukseklikten baslayip 200 cm yiikseklije sahip pencere).

Kat isimleri Her Kat Plani Altina GML_REF katmani icerisinde yazilacaktir
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KAT 1:0,12/4,05

e Kat isimlendirmesi su formatta yapilacaktir:

o Ornek: "KAT_1 : Taban Kalinligi | Proje Kotu” seklinde yaziimal
e Cati katl 6zel bir durumdur:

o Cati katl ismi "SON_KAT" olarak yazilmalidir.

ic Yapilar

e ic yapilarin tizerine mutlaka "IC YAPI" ifadesi yazilmalidir.
o Ornek: Villanin merdiveni gibi i¢ yapilar icin bu tanimlama yapilacaktir.

3. Bagimsiz Béliim Oznitelikleri

beyan:MESKEN

Veri Konumu

e Her bir dairenin veya bodrumdaki daireye ait olan eklentilerin (Depo,Kiler)vb. igcerisinde yer alir.



Oznitelik Bilgileri

bbNo: Bagimsiz Bélim No

netAlan: Bagimsiz Bolim Net Alani

brutAlan: Bagimsiz Bolum Brut Alani

arsaPay1: Bagimsiz Bolum Arsa Payi (Not: Kesirli olmamalidir.)

maksNumid: Bagimsiz Bélim MAKS Numarataj Kimlik No (Numerik olmalidir.)
maksid: Bagimsiz Bolum MAKS Kimlik No (Numerik olmahdir.)
bbOzelTip:Bagimsiz Bolim Tipi

o Ornek: Depo, Otopark, Kiler, Kémurluk, Yiklik. Cati Arali Mesken,

No abkowbNPR

bbOzelTip Detaylari

e ilgili bagimsiz bélumiin erisim durumu dikkate alinarak belirlenir:
1. Depo: Bagimsiz bolim igerisinde erisimi olan (Depolu Dukkan veya Depolu Mesken).
2. Otopark, Kiler, Kémurliik, Yukliik: Erisimi olmayan bagimsiz bolumler.

4. ! Notlar !l
e Tum geometrik unsurlar (6r. poligonlar, polylineler) kapali olmalidir.

e Her katman, ilgili mimari elemanin 6zelliklerini eksiksiz sekilde icermelidir.
e GML dosyasinda bulunmasi gereken standartlara uygun c¢izimler yapiimalidir.

5. GML_BINA ve GML_REF Katmani




e GML_BINA katmaninda, binanin cografi konumundaki dis sinirlarini belirten kapali bir polyline
Gizilecektir.

e Polyline igerisinde:
o Sifir kotu, 6rnegin "sifirkKotu: 120,40" gibi bir metinle belirtilmelidir.

Sifir kotunun ait oldugu kat da ayrica bir metin olarak belirtilmelidir (6rnek: "KAT_0").
“binaYukseklik” yiukseklik verisi girilmeli

“catiAlani” ¢ati tabaninin metrekare bilgisi girilecek
Ayrica iki u¢ noktasina GML_REF katmani icerisinde Referans cizgisi ¢izilecektir
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Ayrica GML_REF katmaninda her kat planina referans cizgilerimizi cizecegiz, 6rnek olarak

KAT O0:0,12/1,2

Kat 0'a ait olan referans ¢izgisi list katlarda nerelere denk geliyor ise oralardan bu referans
cizgileri cizilecek



6. Oda isimlendirmeleri

Assagida belirtilen isimler harici farkli isimlendirmeler yapmayiniz, listede olmayan ortak alanlara
“NOA” listede olmayan oda isimlerine “Oda” ismini veriniz, TKGM’nin belirledigi isimler bunlardir;

e Daire ici Oda isimleri:
o Oda, Banyo, Salon, Mutfak, Kiler, Tuvalet, Hol, Kis Bahcesi, ic Mekan Asansor

Ortak Alan isimleri:

o Galeri Boslugu, Asansor, Dukkan, Siginak, Danisma, Kalorifer Dairesi, Kapici Dairesi, Elektrik
Merkezi, IsI Merkezi,
Otopark, Guvenlik Odasi, Havuz, Sosyal Tesis, Spor Salonu, Cop Odasli, NOA (Niteliksiz
Ortak Alan), Su Merkezi,
Dini Tesis, Mustemilat, Teknik Hacim

7. KTS Katmani

e KTS katmani olusturulacak ve ayni katta bulunan dairelerin veya diikkanlarin arasina polyline ile
kapali bir sinir olusturacaktir.Olusturulan kapal polylinelar katin dis sinirlarina tasabilir, bu sorun
degil aksine daha iyi calismasini saglar ve 6nemli olan dairelerin arasindan ge¢gmesidir Eger 2
daire var ise tek bir daireyi polyline sinirlari icerisine almak yeterlidir. Ornek olarak resimdeki
PEMBE cizgilere bakiniz

e Sinirlar, dairelerin duvarlarinin tam ortasindan gegirilecektir fakat milimetrik ince hesaba gerek
yok, g6z karari yeterlidir.

e Cizgiler NOA icerisinden gecebilir.



8. GML_MAHYA Cizgileri

1Mapli2D Wireframe]

e GML_MAHYA cizgileri line olarak cizilecektir.
e Her mahya cizgisinin kot yliksekligi, Cizgilerin merkez noktasina Text olarak girilecektir
GML_MAHYA katmani icinde.




9.GML_CATI Katmani

Cati katinin dis sinirlari, "GML_CATI" katmaninda kapal polyline olarak cizilmelidir.

Mavi cizgi GML_CATI polilinesini temsil etmektedir



10. GML_BALKON_DUVAR Katmani

Polyline
Color O ByLayer

Layer GML_BALKOMN_DUVAR

Linetype Bylayer

Balkonun duvarlarimi temsil eden polyline kapali oimali ve binanin duvarlari ile tam
temas saglamali



11. UZATMA Katmani




Catida uzatilacak alanlari belirlemek icin kullanilacak, 6rnek olarak Saft NOA gibi

Kapali polyline olarak uzathacak alanlar belirlenir ve layer ismi UZATMA olacak

icerisine ise bir text ile uzatilacagi kot yiiksekligi bilgisi girilir



